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Chi e Bricks 4 Kidze

Bricks4Kidz Italy porta in Italia un metodo esclusivo, sviluppato
negli USA, per l'insegnamento delle materie S.T.E.M. (Scienze,
Tecnologia, Ingegneria, Matematica) ai bambini e ragazzi dai 3 ai
16anni

2 I ragazzi apprendono costruendo con i mattoncini e le parti
tecniche LEGO®

{a Bricks4Kidz®e nato nel 2008 da un team di architetti ed ingegneri
che hanno sviluppato una serie di kit didattici esclusivi e di lezioni
interattive

L1 I kit di mattoncini e parti forniscono ai bambini la possibilita di
creare oltre 250 modelli diversi per approfondire il programma
didattico scolastico

L 1 Bricks4Kidz® ha ricevuto numerosi premi a livello internazionale,
per la qualita del metodo. Ad oggi ci sono oltre 600 centri ludico-
didattici nel mondo
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Obiettivi di Bricks 4 Kidze

Avvicinare i bambini all'ingegneria e architettura

Esplorare le S.T.E.M. attraverso lezioni e attivita di
costruzione

Sviluppare abilita sociali/emozionali

Aumentare I'autostima

Migliorare le abilita di motricita fine e grosso motoria
Stimolare diversi stili di apprendimento

Insegnare a lavorare in gruppo

Stimolare la curiosita verso il “funzionamento delle cose”
Ridurre il gender gap in ambito tecnologico

we leamn, we build, we play with

LEGO’ Bricks



Igiovani e le S.T.E.M.

La domanda di figure professionali in ambito S.T.E.M. e in forte
crescita a livello globale,

ma le facolta scientifiche stanno diventando sempre meno
richieste dai giovani (solo il 3%degli europei e laureato in
informatica)

L'Ttalia e il fanalino di coda

La probabilita di intraprendere percorsi di studio orientati alle

S.t.e.m. e piu alta fra coloro che si sono approcciati alle materie
scientifiche e tecniche gia durante l'infanzia e i primi anni di
scuola




L'importanza di una early
education S.T.E.M.

Da ai bambini la fiducia necessaria a provare nuove cose e
assumersi dei rischi

fornisce competenze utili in quaIS|aSI campo
accresce il pensiero critico

aumenta il desiderio di ricerca

sviluppa l'attitudine al problem so/vmg,alla progettazmne e
alla creativita ) ,

stimola i bambini a pensare
fuori dagli schemi,guardando
le sfide da diverse angolazioni

facilita la didattica nei casi di
disturbi dell’attenzione




Le attivita Bricks 4 Kidz® si rivolgono a:

BAMBINIE RAGAZZIdai 3 ai 16anni

Dalle preschool
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[l nostro metodo




Come si svolgono le lezioni

WE LEARN

Informazioni di background e discussioni
Presentazioni Powerpoint interattive

Q WE BUILD

N Progetti tematici: I'energia € ovunque, le
leggi del moto;ruotein movimento;
principi di architettura; leggi di Newton;
ere e giurassico; Tri-continental Trek;
viaggio nei trasporti; frazioni e
proporzioni, ...

WE PLAY
Ampio spazio perla
sperimentazione




Il nostro percorso

Quello Bricks 4 kidz® e un vero e proprio percorso, articolato in fasi
successive, che consente ai ragazzi di raggiungere un elevato livello di
competenze in ambito scientifico, tecnologico e di problem-solving:

YOUNG Approccio alla costruzione attraverso i DUPLO®

BUILDERS
3-4 anni

JUNIOR Costruzione con i mattoncini DUPLO® e LEGO®

BUILDERS 4-5
ANNI

Costruzione con i mattoncini LEGO®; Costruzione, con parti
LEGO® Technic, di modelli motorizzati di difficolta crescente;
introduzione di concetti scientifici di difficolta crescente;

BUILDER
S 5-9
ANNI
Costruzione, con parti LEGO® Technic, di modelli motorizzati
di difficolta crescente; introduzione di concetti scientifici
MASTER avanzati; Robotics (EV3 Mindstorms) - livello base, intermedio

e avanzato; Coding (Scratch/EV3Mindstorms) ;Video Game

BUILREE? 9-15 Design (Scratch) con i LEGO®; Movie Making with LEGO®




Studi sull’efficacia

Bricks 4 Kidz® ha collaborato con la societa Advanced Education Measurement
(AEM) per realizzare in America il primo studio nazionale sull'efficacia del programma
che ha misurato le capacita degli studenti in matematica e scienze.

Sono stati coinvolti 702 studenti americani frequentanti la scuola primaria.

Il risultato principale e stato che gli studenti Bricks 4 Kidz® di ogni eta hanno
dimostrato un incremento delle abilita matematiche e scientifiche. La
partecipazione ai corsi curriculari Bricks 4 Kidz® e ai programmi pomeridiani & stata
associata ad un aumento dei punteggi nei risultati delle verifiche.

m Percent students who
improved on posttest

m Percent students who
scored same on pretest
and posttest

m Percent students who
scored better on pretest






Corsi - tematiche

1° e 2° PRIMARIA

Scienze della vita - Esploriamo il mondo degli esseri viventi
e costruiamo modelli di varie creature, dai bruchi alle farfalle,
alle piante...approfondiamo il ciclo vitale di piante ed animali,
in un viaggio affascinante e coinvolgente

Animali fantastici - mammiferi, insetti, rettili non avranno
piu segreti per noi!

All about sport - comprendiamo insieme l'importanza dello
sport e alcune semplici leggi della fisica che |i regolano,
costruendo modelli motorizzati di ginnasti sulle parallele,
ballerine, giocatori di basket e molto altro.

Trasporti nel tempo - un via?gio attraverso i mezzi di
trasporto che hanno caratterizzato lo sviluppo umano
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Corsi - tematiche

3°,4° e 5° PRIMARIA

Jurassic Brick Land - Un affascinante viaggio fra le creature che hanno
popolato il nostro pianeta milioni di anni fa

Gadget and Gizmo - Una serie di lezioni dedicate a concetti matematici
che i ragazzi stanno affrontando o si troveranno ad affrontare negli
anni a venire: le frazioni, la probabilita, la simmetria, I'attrito, e molto
altro. Questi concetti verranno illustrati in modo interattivo e
divertente; i ragazzi li potranno testare in prima persona, e
apprenderanno senza rendersene conto

Divertimento in fabbrica - Ti sei mai chiesto come sono fatte le
cose? Costruiremo versioni in miniatura di creazioni intelligenti, come
un elevatore a pantografo, un nastro trasportatore e un robot «pick
and place»! Conosceremo le sfide ingegneristiche che si presentano
nella progettazione delle macchine e forse trarremo ispirazione per
diventare noi stessi degli inventori!

L'energia @ ovunque - un interessante percorso fra le fonti
rinnovabili e non rinnovabili, con un particolare sguardo al
risparmio, al riciclo e al riutilizzo




Esempi di modelli







